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Klebefalz, nach hinten falten und ankleben

Bastelanleitung
1. Drucke beide Seiten einseitig (nicht doppelseitig) aus.
Seite 1 bildet die Hiille (diese Seite ist Seite 1),
Seite 2 ist der Schieber, der sich dann in der Hulle verschieben l&sst.

. Schneide die schraffierten Flachen aus bzw. weg. Genauso einen vorhandenen Druckrand
. Falte entlang der strichlierten Linien nach hinten

. Verklebe die Hiille am Klebefalz und den Schieber auf der ganzen Flache

. Stecke den Schieber in die Hille




© Manfred Moormann, Anwendung Schieber (Beispiel):

~

Wien, 2020 1. Schéatze vorhandene Lichtsituation
2. Waihle 1S0-Wert durch Schieben zur Markierung der Lichtsituation \
3. Lese paarweise Blende(nzahl) und Belichtungszeit ab SMILE!
Anwendung Bildwinkeltabelle auf der Riickseite www.smile.pics

1. Wahle Motiv

2. Schétze den benotigten Bildwinkel durch Abstrecken des Arm
und eindugigem Blick auf z.B. Fingerspanne, Faust usw.

3. Suche entsprechende Brennweite je SensorgrofRe aus

groBe Markierungen jeweils eine ganzer EV, kleine: Drittelstufen

Ilm mllmllmllmIIMIIMIIMIIﬂllﬂlll
50 100 200 400 800 1600 3200 6400 12800 25600 51200
Blende(nzahl) 1 1.4 4 11 22 Bei MFT Sensoren: <- Blendenreihe

5.6
unflln Blenden > 11 meiden
Y | YT | 191 1Y 1Y (Beugungsunschirfe)
Blendenreihe durch Multiplikation mit v2,
QOW“‘ etwa 1,4. Durchmessergq,q. = f/Blendenzahl.
Wegen Kreisfliche A = md? /4 halbiert sich

von einer Blendenzahl der Blendenreihe zur
nachstgroReren die Blendenflache und damit
das einfallende Licht (bzw. verdoppelt sich <-)
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