


© Manfred Moormann, Anwendung Schieber (Beispiel):
Wien, 2020 1. Schatze vorhandene Lichtsituation =
2. Wahle S0 Wert ,

3. Lese paarweise Blende(nzahl) und Belichtungszeit ab SMILE!
Anwendung Bildwinkeltabelle auf der Riickseite www.smile.pics/
1. Waihle Motiv papierbelichtungs

messer

2. Schatze den benétigten Bildwinkel durch Abstrecken des Arm
und eindugigem Blick auf z.B. Fingerspanne, Faust usw.
3. Suche entsprechende Brennweite je SensorgroRe aus

groRe Markierungen jeweils eine ganzer EV, kleine: Drittelstufen
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Blende(nzahl) 1 1.4 2. 22 Bei MFT Sensoren: <- Blendenreihe
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Blendenreihe durch Multiplikation mit V2,
etwa 1,4. Durchmessergenq. = f/Blendenzahl.
Wegen Kreisfliche A = md? /4 halbiert sich
von einer Blendenzahl der Blendenreihe zur
nachstgroReren die Blendenflache und damit
das einfallende Licht (bzw. verdoppelt sich <-)

Sun8amag

391U IBYIS

wegs

g




